3. Dokonac syntezy wilasciwej automatu szeregowej konwersji ciqgu bitow w
kodzie naturalnym na kod U2.

Zakfadam, ze dana jest wprowadzana szeregowo od najmtodszego do najstarszego bitu. Zazwyczaj
stosuje sie takie zatozenie, gdyz pozwala ono jednoznacznie zorientowac sie co do wag
poszczegdlnych bitdw — zwtaszcza jesli dane nie sg przesytane okreslonym protokotem (bez
nagtéwkow, ramek itp.)

Zasada dziatania tego automatu opiera sie na nastepujgcym algorytmie zamiany liczby NKB na

kod U2:

Przepuszczamy wszystkie najmtodsze zerowe bity z pierwszg napotkang ,,1” wigcznie. Po jej
wystgpieniu wszystkie dalsze bity negujemy.

Algorytm ten jest tozsamy z algorytmem negacji wszystkich bitdw i dodania ,,1”, a jest moim zdaniem
prostszy w implementacji.

Graf automatu:
[l

S0 — Stan pierwotny — od niego zaczynamy prace. Na wyjsciu automatu mamy domyslnie ,,0”, ktdre
wystawiamy caty czas, jesli bity wejsciowe sg ,,0”. W przypadku natrafienia na najmtodsza ,,1”
przechodzimy do stanu S1, gdzie wystawiamy jgq na wyjsciu. S1 i S2 to juz petla negacji.

Q — stan wewnetrzny automatu

Q* - nastepny stan wewnetrzny automatu
X — bit wejsciowy

Y — bit wyjsciowy

Stany kodujemy nastepujgco:

S0 - 00
S1-01
S2-10
Q*
Q Y
X=0 X=1
S0 S0 S1 0
S1 S1 S2 1
S2 S1 S2 0
Q1*, Q0*
Q1, Q0 Y
X=0 X=1
00 00 01 0
01 01 10 1
10 01 10 0




Uktad wykonamy na przerzutnikach typu D, wiec D1=Q1*, D0=Q0*
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W przypadku funkcji DO mozna by pozostac przy postaci z linii drugiej, a nie przeksztatca¢ do bramki
EXOR ( o ktdrg zawsze trudniej w uktadach PLD), lecz tu chciatem sie pochwali¢ umiejetnosciq
przeksztatcania funkcji logicznych ;-)

Wyjscie uktadu Y wida¢ wprost z tabeli — Y=Q0
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